M A G E N UMERI

Q U E ET WESB

Notes

Durée : a déterminer selon le niveau des participants

Intitulé : préparation de I'image pour le Web

Public : IRTS

Objectif :

comprendre ce qu'est une image numérique et optimiser sa

préparation en vue de I'implémenter dans une page Web

Niveau : avoir suivi les six modules Web précédents

1.
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QU'EST-CE QU'UNE IMAGE

NUMERIQUE ?

Différentes facons de représenter des images

Images vectorielles
Images matricielles

Les images tridimensionnelles
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Comparaison entre vectoriel et bitmap

Futur probable : la géométrie discréte

Représentation informatique d'une image bitmap dans l'ordinateur

SYSTEMES DE COULEUR

Codage des couleurs et occupation mémoire

o Images bicolores
Images en teintes de gris

Images en couleurs réelles
Autres systemes de couleur
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Images en palette de couleurs (ou couleurs indexées)

RESOLUTION D'IMAGE

Notion de "résolution d'image”(taille, dpi...)

Le crénelage (aliasing)

TRAITEMENTS D'IMAGES

Changement de taille

Rotation

Balance des couleurs
Contraste/Luminosité

Les filtres élaborés

o Ajoutde flou

o0 Flou directionnel

o Filtre « huile »

o Filtres artistiques élaborés

STOCKAGE
FICHIER

Invention d'un format

o Spécifications du format ABC
0 Représentation en mémoire
0 Mise en pratique

o Taille des fichiers

Synthése

LES FORMATS DE

Macintosh©/Windows©




Notes
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D'IMAGE

Le format GIF (*.gif)

o0 Comparaison des tailles de fichier

0 Quelques particularités de ce format
o Deésillusion

Le format PNG (*.png)

Le format JPEG (*.jpg | *.jpeq)

Formats spécifiques (PSD par ex.)

7 . LA CHAINE GRAPHIQUE

Description générale

Acquisition d'une image

0 Les pointeurs manuels (comme la souris)
o0 Scanner

o Appareil photo numérique

o Caméra numérique

Stratégie pour l'acquisition

Traitement numérique

Restitution

8 . ASPECTS LEGAUX

Le droit d'auteur
Tatouage du copyright

COULEURS HTML

Description générale
Aide-mémoire 16 couleurs

6 . TROIS TYPES DE FORMATS

9 . PREPARATION D'UNE IMAGE
POUR LE WEB
Introduction
Formats
Exemples
Effets
Couleurs
10. ANNEXE : CODES DES
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